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Présentation

Activité professionnelle :
Recherche en computational photography, capture 3D, imagerie 3D, imagerie HDR
Expérience professionnelle :
Depuis 2025 Chercheuse invitée à Inria Sophia-Antipolis
Depuis Novembre 2024 Foundatrice de L Research
Septembre 2022-Octobre 2024 : Chercheuse principale, Huawei, Sophia-Antipolis, France
Septembre 2010-Aout 2022 : Professeure des universités, Université de Reims Champagne Ardenne – IUT Reims Châlons-Charleville, France
Janvier 2007 – Aôut 2010 : Chercheur à temps plein financé par le programme Ramon y Cajal, Université de Girona – GGG lab., Espagne
Septembre 2001 – Septembre 2007 : Lecturer (maître de conférences), promue Senior Lecturer (Septembre 2006), University College London (UCL), VECG lab., Londres, Royaume Uni
Janvier 2000 – Août 2001 : Postdoctorat University College London (UCL), VECG lab., Londres, Royaume Uni
Titres et diplômes
2009 Habilitation à diriger des recherches. « Méthodes d'éclairage, de simulation et d'interaction pour la réalité mixte ». Membres du jury : Victor Ostromoukhov (Président), Mathias Paulin (Rapporteur), Nicolas Holzschuch (Rapporteur), Daniel Thalmann (Rapporteur), Werner Purgathofer (Examinateur), Xavier Pueyo (Examinateur), Bernard Péroche (Examinateur). Soutenance le 27 Octobre 2009.
1999 Doctorat en Informatique. « Remodélisation et remodelage interactive de scènes réelles pour la réalité augmentée ». Université Joseph Fourier, Grenoble, France. Directeurs : Claude Puech and George Drettakis, soutenance le 20 Décembre 1999.
1996 DEA Image, Vision et Robotique, ENSIMAG, Grenoble. Projet sur les maillages de discontinuité, Directeur : George Drettakis.
Projets de recherche
· EU EDIRE.
· EU JIPCH SCHEDAR. Coordinateur : University of Cyprus. Collaborateurs ; University of Warwick, IRISA, URCA (PI : C. Loscos). 2018-2022
· ReVeRY - RICHER VIDEO FOR RICHER CREATIVITY. Coordinateur : URCA. Porteur du projet (C. Loscos). Partenaires : IRISA (Rennes), Mine-Paris Tech, XD Productions. Financé par l’ANR. 664k Euros. (220k euros pour l’URCA). Décembre 2017-Mai 2022.
· HDRi, projet COST, IC2005, 40 pays partenaires. Membre du comité d’exécution, Responsable du groupe de travail sur l’acquisition, Participation active dans les activités de parité homme-femme, Coordinateur de projet : Alan Chalmers, 2011-2015.
· Compensation des effets d’éclairage pour améliorer la robustesse des algorithmes de suivi associés aux caméras de surveillance, Co-financement accordé par la région Champagne-Ardenne (45.000 Euros), responsable – doctorat cofinancé par l’Université de Chypre. 2015-2018
· RECOVER3D, projet grand emprunt, Coordinateur : XD production, 4 partenaires, Financement obtenu de 2.049k euros, dont 338keuros obtenus pour l’URCA avec 256k euros en personnel (2 doctorants et 1 ingénieur de recherche), chef de projet : Laurent Lucas, Décembre 2011-Décembre 2014.
· Vidéo HDR 3D, programme ESSAIMAGE de la région de Reims Champagne Ardenne, bourse de doctorat et financement de fonctionnement, 107.000 Euros, Responsable, Octobre 2011 - Septembre 2014.
· COSMETIMAGE, Projet SATT**, 2013-2015**. 110K Euros. Responsable Régis Huez.
Implication dans les associations
· Eurographics - Membre élue depuis 2018.
· GDR IG-RV - Membre du comité de pilotage – depuis 2016.
· AFIG – Association Française d’Informatique Graphique. Présidente (2017-2018). Membre élue du CA 2012-2019, secrétaire (2013-2016).
· EGFR – Chapitre français de EUROGRAPHICS. Membre élue du CA depuis 2014. Adhérente de l’association EUROGRAPHICS.
· SIF – Société Informatique de France.Adhérente**.**
Responsabilités et rayonnement
· Responsable de l'équipe RVM du laboratoire CReSTIC (2016-2020) - 8 chercheurs en visual computing, video 3D, réalité virtuelle et interaction, patrimoine.
· Responsable du CMI Informatique: High-performance visual computing (2017-2020)– Programme sur 5 ans porté par l'UFR SEN et l'IUT Reims de l'URCA.
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