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Présentation

Mes travaux de recherche portent sur les EIAH (Environnements Informatiques pour l’Apprentissage Humain) et notamment les techniques innovantes telles que :
· Les jeux pédagogiques (Serious Games pour l’éducation)
· L’apprentissage situé avec dispositifs mobiles
· Les Interactions Homme Machine pour l’apprentissage
· Réalité Mixte et Virtuelle
Je travaille tout particulièrement sur des outils informatiques pour que les enseignants puissent eux même, concevoir leurs propres jeux pédagogiques, adaptés à leurs besoins, et les déployer sur le matériel à disposition (ordinateurs, tablettes, smartphones). Je nourris également une passion pour les arts numériques.
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