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AUPTIC 2022 - Education, Haute Ecole Albert Jacquard; Université Catholique de Louvain La Neuve (UCLouvain), Nov 2022, Louvain La Neuve, Belgique
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	AR / VR / XR Approches et Expérimentations
Julian Alvarez,Anthony Sapin
Réalité Virtuelle, Medialille; Université de Lille, Feb 2022, Lille, France
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	Ludopédagogie : où se former ?
Julian Alvarez,Philippe Lépinard,Antoine Chollet,Laurent Aldon,Thomas Buffetet al.
Salon de la Ludopédagogie, La guilde des ludopédagogues Francophones; The Learning Game meeting, Oct 2022, Istres, France
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	Le jeu, c'est du sérieux ? Quelle place pour le jeu en établissement scolaire ?
Julian Alvarez,Mathieu Asseman,Jonathan Bourdon,Arnaud Fatras,Thaddée Oliver
Journée d'études : Le jeu, c'est du sérieux ?, Réseau des ludothèques scolaires; Réseau Canopé 59, Jun 2022, Lille, France
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	Ludopédagogie : jouons ensemble pour comprendre
Julian Alvarez
Salon de la ludopédagogie, La guilde des Ludopédagogues Francophones; The Learning Game meeting, Oct 2022, Istres, France
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	Les jeux sérieux, miracle ou mirage pédagogique ?
Suzon Beaussant,Julian Alvarez
La Journée de l'Innovation Pédagogique : Ludopédagogie : « Plaisir de jouer, plaisir d’apprendre », IFA de Rouen, Jan 2022, Rouen, France
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	Le jeu vidéo échappe-t-il à la question du genre ?
Julian Alvarez,Thierry Lafouge
Colloque « Le genre et la sexualité dans le jeu : jeux de rôles, imaginaires et possibles », Maison Interuniversitaire des Sciences de l'Homme - Alsace (MISHA), Dec 2022, Strasbourg, France
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	CEPAJe et Ludopédagogie
Julian Alvarez
Séminaire, INRIA Sofia Antipolis, Nov 2022, Distanciel, France
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	Jeu vidéo et formation : découvrez les ingrédients d'une recette savoureuse ! SERIOUS GAME et GAMIFICATION
Julian Alvarez,Suzon Beaussant
Learning Show, Learning Show, Oct 2022, Rennes, France
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	Représentation des joueuses dans la presse vidéoludique francophone entre 1980 et 2019
Julian Alvarez,Thierry Lafouge
5eme Colloque jeu et mondes ludiques : « Le genre et la sexualité dans le jeu : jeux de rôles, imaginaires et possibles », Maison interuniversitaire des sciences de l'homme - Alsace (MISHA), Dec 2022, Strasboug, France
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	Ludopédagogie et débriefing
Julian Alvarez,Antoine Taly
Séminaire PEFGL : Toulouse en pédagogie, Jul 2022, Toulouse, France
Communication dans un congrès
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	Formation et accompagnement des créateurs de jeux sérieux dans le cadre du Diplôme Universitaire “Apprendre Par le Jeu”
Julian Alvarez,Antoine Taly
6e colloque de l’AUPTIC•Education, Haute Ecole Albert Jacquard; Université Catholique Louvain La Neuve (UCLouvain), Nov 2022, Namur (Belgique), Belgique
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	Ludification et ludopédagogie
Julian Alvarez
Sémiweb - Ludification et ludopédagogie - Julian Alvarez, Université Lettre Sorbonne Université, Oct 2022, Distanciel, France
Communication dans un congrès
hal-04864900v1

	AR / VR / XR : Approches et Usages en formation
Julian Alvarez
1ère édition des Rencontres de la Formation Immersive : les technologies au service des expériences de l'apprentissage, Région Nouvelle-Aquitaine; Région Académique Nouvelle-Aquitaine; Naval Group; ADI Nouvelle-Aquitaine, Jul 2022, Angoulême, France
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	Les notions de Gamification (Ludification) de Ludopédagogie, de Serious Game (jeu sérieux) et de Serious Gaming
Julian Alvarez
Arts Numériques et Neurosciences : la place de l'artiste dans les laboratoires de recherche en neurosciences, Université Polytechnique Hauts-de-France (UPHF); Laboratoire de Recherche Société Humanité (LARSH); Myriam Hammani, Oct 2022, Valenciennes, France
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	La ludopédagogie pour apprendre autrement
Julian Alvarez
Journée "Apprendre par le jeu", Canopé 972, Nov 2022, Fort-de-France (Martinique), France
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	Introduction à la ludopédagogie
Julian Alvarez
Semaine de la Ludopédagogie, INSPE Martinique; Université des Antilles, Nov 2022, Fort-de-France (Martinique), France
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	Ludopédagogie : expérimenter, designer et évaluer
Julian Alvarez
Pôle Accompagnement et Ingénierie de Formation (PAIF), Université Paris-Saclay, Oct 2022, Evry, France
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	Design d'expériences de jeux sérieux dans un environnement virtuel en distanciel
Julian Alvarez,Olivier Chabiron,Brenda Hardy,Pierre Vandermaesen,Solange Houssin
CIGE 2021, Philippe Lépinard et Antoine Chollet, May 2021, Paris, France
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hal-04684374v1

	Ludopédagogie, Gamification et Serious Game
Julian Alvarez
Concevoir un jeu pédagogique pour l'enseignement et la formation, Association Nationale Recherche Technologie (ANRT); Groupe de travail pédagogie par le jeu, Jun 2021, Paris, France
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	Évaluation de séances ludopédagogiques à destination de formateurs pour initier des élèves de cycle 1 à la pensée informatique
Julian Alvarez,Yvan Peter,Yann Secq,Marielle Léonard
Colloque international éTIC 4 : « École et TIC » Quelle scolarisation des TIC à l'école ?, Université de Caen Normandie (Unicaen); CIRNEF, Nov 2021, Caen, France
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	Design d’une séance ludopédagogique : approches et évaluations
Julian Alvarez
CONCEVOIR UN JEU PÉDAGOGIQUE POUR L’ENSEIGNEMENT ET LA FORMATION, ANRT; AMPIRIC; Aix-Marseille Université, Jun 2021, Distanciel, France
Communication dans un congrès
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	Communautés et institutions gravitant autour du jeu vidéo
Julian Alvarez,Yann R. Leroux
Les promeneurs du Net, INSPE Arras; Les promeneurs du Net, Oct 2021, Arras, France
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	Hypothèse de la « distance » appliquée à la robot-pédagogie pour les enfants en maternelle
Julian Alvarez,Katell Bellegarde,Julie Boyaval,Vincent Hurez,Jean-Jacques Flahautet al.
Atelier « Apprendre la Pensée Informatique de la Maternelle à l'Université », dans le cadre de la conférence Environnements Informatiques pour l'Apprentissage Humain (EIAH), APIMU, Jun 2021, Fribourg, Suisse. pp.46-56
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	Animer, Débriefer et Evaluer une séance ludopédagogique
Julian Alvarez
HILL (Hybrid Innovative Learning Lab), AgroParisTech, Centre de Massy, Nov 2021, Massy, France
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	Ludopédagogie
Julian Alvarez
CONFÉRENCE VIRTUELLE « PLAY & LEARN », Immersive Factory, Mar 2021, Campus Virtuel Immersive Factory, France
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	Jeux vidéo entre Art, Culture et Médias
Julian Alvarez
Conseil Economique Social et Environnemental Régional (CESER) Hauts-de-France, CESER, May 2021, Lille, France
Communication dans un congrès
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	Du réel au virtuel : gérer l’activité de jeu de l’introduction au debriefing
Julian Alvarez,Olivier Rampnoux,Fabrice Jouvenot,Guillaume Bonzoms
EN'iGmatik 2021, Collectif Escape n’ Games; Ludomag, Feb 2021, Distanciel, France
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	Jeux vidéo : supports pour messages orientés ?
Julian Alvarez
Séminaire INSPE, INSPE; Université de Lille, Oct 2021, Lille, France
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	Design des dispositifs et expériences de jeu sérieux
Julian Alvarez
Atelier-rencontre Paragraphe/DeVisu, Université Polytechnique Hauts-de-France, Jun 2021, Aremberg, France
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	Conservation de jeux vidéo et de Serious Games : quelques enjeux et perspectives
Julian Alvarez
Quelle place pour le web dans les études sur le jeu vidéo ?, ResPaDon, May 2021, Distanciel, France
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	Serious Play design en distanciel : approches et questionnements
Julian Alvarez
EN'iGmatik 2021, Collectif Escape n’ Games; Ludomag, Feb 2021, Distanciel, France
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	EG, SEG, JE et JES : instrumentaliser du jeu à des fins utilitaires
Julian Alvarez
EN'iGmatik 2021, collectif Escape n’ Games; Ludomag, Feb 2021, Distanciel, France
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	Design et évaluation de jeux sérieux
Julian Alvarez,Aurélia Médan,Christelle Quesne
LES RENDEZ-VOUS WEBINAIRES D'ESCAPE N' GAMES, Collectif Escape n' games, Jul 2020, Distanciel, France
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	The Colectyng Model for the Evaluation of Game-Based Learning Activities
Antoine Taly,Damien Djaouti,Julian Alvarez
International Conference on Games and Learning Alliance, Dec 2020, Laval, France. pp.401-407, ⟨10.1007/978-3-030-63464-3_38⟩
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	Synthèse des ateliers EGNT : Un regard scientifique et candide ?
Julian Alvarez
Etats Généraux du Numérique Pour l'Education 2020 (EGNE 2020), Académie de Lille; Ernst & Young - Banque des Territoires, Sep 2020, Lille, France
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	XR (Expériences Virtuelles) : remède ou poison pour l'expérience culturelle ?
Julian Alvarez,François Serre,Charles-Alexandre Delestage
Web-conférence #1, FABrICC, Jun 2020, Distanciel, France
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	Soupe à l'oignon et management : une instrumentalisation vidéoludique à des fins utilitaires
Julian Alvarez
Jeux et détournements, MISHA; Université de Strasbourg, Nov 2020, Strasbourg, France
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	Apprendre avec les jeux sérieux
Julian Alvarez
Eté Français : IX Encontro Nacional de Professores de Português e de Francês, Eté Français; Universidade de Minho; Republica Portuguesa / Cultura; DR Cultura Norte; Museo Dos Biscainhos; Braga Municipio, Jul 2020, Distanciel, Portugal
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	Ludopédagogie, Design et Réalité Virtuelle
Julian Alvarez
PME, venez découvrir la RV/RA pour développer vos process !, Hauts-de-France Innovation Développement (HDFID), Oct 2020, Distanciel, France
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	The Periodic Table for Video Game Analyzis
Julian Alvarez
IUPAC Paris 2019 / Chemistry education, Jul 2019, Paris, France
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	Innovation par le rétrogaming
Julian Alvarez
Place au corps et au jeu, HEAR; Haute école des arts du Rhin Mulhouse & Strasbourg, Mar 2019, Strasbourg, France
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	Présentation du projet Blue Bot
Julian Alvarez,Katell Bellegarde
Journée d'études autour de Volarela et Blue Bot, INSPE de Valenciennes; Université Polytechnique Hauts-de-France, Jan 2019, Valenciennes, France
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	Projet BigTrak
Delphine Vauchel,Julian Alvarez
IPM fête ses 30 ans, Université de Lille; Lilliad, Apr 2019, Lille, France
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	S’initier à la programmation en classe de gs de maternelle : stratégies, conceptions et compétences sous-jacentes
Katell Bellegarde,Thierry Lafouge,Jean-Jacques Flahaut,Romain Deledicq,Julian Alvarez
Jeux de corps, de robotique et numériques à l’école avec Blue Bot , Université Polytechnique Hauts-de-France (UPHF); Laboratoire DeVisu, Jan 2019, Aremberg, France
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	Serious Game et Ludopédagogie, concepts et définitions
Julian Alvarez
Mapi Days : LES JEUX SÉRIEUX AU SERVICE D'UNE PÉDAGOGIE INNOVANTE, Université de Bordeaux, May 2019, Bordeaux, France
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	La ludification en médiation : Temps inspirant
Julian Alvarez,Sarah Lachise,Pierre Corbiniais,Guillaume Marza,Marchand Delphineet al.
La ludification en médiation : Temps inspirant, Canopé 13, Mar 2018, Marseille, France
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	Serious game, réalités virtuelles... Comment mieux appréhender l'utilisation des outils digitaux dans nos CFA ?
Julian Alvarez
Vers une digitalisation réussie des CFA en région Hauts de France, ARDIR Hauts de France, Jun 2018, Valenciennes, France
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	Comment innover via le retrogaming ?
Julian Alvarez
Journée thématique nationale 2018 du CUME : "Serious Games : Etat de l'art et retours d'expériences", CUME Association, Apr 2018, Paris, France
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	Datagame: Crowdsourcing, Metrics & Traces
Julian Alvarez
2nd International Conference on Web Studies, Université Paris 8, Oct 2018, Paris, France. pp.72-76, ⟨10.1145/3240431.3240445⟩
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	Les dynamiques de l'innovation numérique dans les Hauts-de-France: une histoire de systèmes ou d'écosystème ?
Olivier Irrmann,Julian Alvarez,Dorothée Hallier-Vanuxeem,Ana Ruiz-Bowen,Anouk Mukherjeeet al.
MOSAIC HEC 2018, AIMS (Association Internationale de Management Stratégique), Oct 2018, Montréal, Canada
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	Comment innover via le retrogaming ?
Julian Alvarez
Forum Blanc 2018, Canope; Citia Images et Industries créatives, Jan 2018, Grand-Bornand, France
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	Créativité et Numérique à l'école et en formation
Julian Alvarez,Maud Besançon,Margarida Romero
Créativité & Numérique à l'école et en formation, ESPE LNF (Lille Nord-de-France), Feb 2018, Villeneuse d'Ascq, France
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	Expérimentation Blue Bot
Julian Alvarez,Romain Deledicq
IHM 2018, L’Association Francophone d’Interaction Homme-Machine (AFIHM); Laboratoire des Sciences et Techniques de l'Information, de la Communication et de la Connaissance (Lab-STICC), Oct 2018, Brest, France
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	Projet BlueBot à l'ESPE de Lille
Julian Alvarez,Katell Bellegarde
Séminaire de recherche en robotique pédagogique avec Julian Alvarez et Katell Bellegarde, ESPE de Nice; Laboratoire LINE, Oct 2018, Nice, France
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	Serious Game et Réalité Virtuelle
Julian Alvarez
Université d'été Didim, Ambassade de France en Turquie, Jun 2018, Distanciel, Turquie
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	Gamification et culture vidéoludique
Julian Alvarez
Journée d'information et d'échanges sur la pédagogie par le jeu, Académie Régionale de Sciences Médico Sociales et de Biotechnologie Santé Environnement de Lille et d'Amiens, Feb 2018, Valenciennes, France
Communication dans un congrès
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	De jeu de Société à l'Escape Game : le concept de Serious Gaming
Julian Alvarez,Antoine Taly
Game Research Symposium, Game in Lab; Asmodee Research; Asmodee; Innovation Factory, Jun 2018, Paris, France
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	Créativité et numérique à l'école et en formation : qu'est-ce que je peux en faire ?
Cindy De Smet,Julian Alvarez
CRÉATIVITÉ & NUMÉRIQUE À L’ÉCOLE ET EN FORMATION : 2e édition à Arras, ESPE de Lille Nord-de-France (LNF), May 2018, Arras, France
Communication dans un congrès
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	Serious Game, poison ou remède ?
Cédric Plessis,Julian Alvarez
PINT OF SCIENCE FESTIVAL 2018, Comue Lille Nord de France; Extia; Ombelli Science, May 2018, Lille, France
Communication dans un congrès
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	Le jeu et ses effets, tentative de définition pluridisciplinaire
Julian Alvarez,Oscar Barda,Elisabeth Belmas,Gilles Brougère,Emmanuelle Savignac
Game Research Symposium, Game in Lab; Asmodee Research; Asmodee; Innovation Factory, Jun 2018, Paris, France
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	Serious games et ETP
Julian Alvarez,Lisa Langlumé
AFDET : 15èmes Journées Régionales d'Echanges en Education du Patient, CHU de Montpellier, Mar 2018, Montpellier, France
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	Objets tangibles dans le cadre d'une séquence ludopédagogique
Sophie Lepreux,Julian Alvarez,Nicolas Fines,Guilhem Mallet,Christophe Kolski
IHM 2018, Association Francophone d’Interaction Homme-Machine (AFIHM); Laboratoire des Sciences et Techniques de l'Information, de la Communication et de la Connaissance (Lab-STICC), Oct 2018, Brest, France
Communication dans un congrès
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	Evaluation d'une activité ludo-éducative : approches et modèles
Julian Alvarez
Jeux sérieux et pédagogie de l'enseignement supérieur, Université Bretagne Loire, Mar 2018, Distanciel, France
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	Peut-on reproduire la réalité dans l'apprentissage par le jeu ?
François Jourde,François Calvez,Julian Alvarez
Le Goût de l'Avenir - Saison 5 : Apprendre demain, Cnam Pays de la Loire, Jun 2018, Nantes, France
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	Réalité virtuelle et expérience sensorielle : la place des émotions dans le jeu éducatif
Jean-Michel Perron,Julian Alvarez
Educatec, Educatec, Nov 2018, Paris, France
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	Datagame : gamifier le crowdsourcing et partager les richesses ?
Julian Alvarez
La Gamification de la société, Maison de la recherche de l’Université de la Sorbonne nouvelle, Dec 2018, Paris, France
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	Jeu sérieux pour le tri des déchets sur table interactive avec objets tangibles
Sophie Lepreux,Julian Alvarez,Clémentine Havrez,Yoann Lebrun,Pierrette Ethuinet al.
ErgoIA'18 : 16ème Conference en Ergonomie et Informatique Avancée, Oct 2018, Bidart, France. 9p. / 15, ⟨10.1145/3317326.3317339⟩
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	Blue Bot Project Experiment
Julian Alvarez,Katell Bellegarde,Jean-Jacques Flahaut,Thierry Lafouge
8th International Toy Research Association World Conference, International Toy Research Association (ITRA), Jul 2018, Paris, France
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	Créativité et numérique à l'école et en formation : c'est quoi pour moi la créativité ?
Cindy De Smet,Julian Alvarez
CRÉATIVITÉ & NUMÉRIQUE À L’ÉCOLE ET EN FORMATION : 2e édition à Arras, ESPE de Lille Nord-de-France (LNF), May 2018, Arras, France
Communication dans un congrès
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	Serious game et santé
Julian Alvarez
Serious game et santé, Université du Temps Libre (UTL) de Lille; LILLE 2 Faculté de droit, Jan 2017, Lille, France
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	Introduction au serious game et à la gamification
Julian Alvarez
Introduction au serious game et à la gamification, Université du Temps Libre (UTL), Nov 2017, Lille, France
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	Premiers résultats projet Blue Bot
Katell Bellegarde,Julie Boyaval,Julian Alvarez
Séminaire TIC, Laboratoire Devisu, Jun 2017, Aremberg, France
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	Finalement, où se forme-t-on le mieux pour demain ?
Julian Alvarez,Fabienne Blaise,Jean-Michel Blanquer,Svenia Busson,Jean-Charles Cailliezet al.
O21 : L'orientation nouvelle génération pour les lycéens et les étudiants, Le Monde; Ministère de l'Education Nationale; Iéseg School of management; Audencia; Essec; Epitech; Grenoble Ecole de management; EM Lyon; LeBonCoin; Région Hauts de France; Université de Lille, Jan 2017, Lille, France
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	Gamification et Emploi
Julian Alvarez
Gamification & Emploi, Lab Pôle Emploi / Grand Sud, Apr 2017, Lille, France
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	E-sport et football : historique et influences
Nicolas Besombes,Julian Alvarez,Xavier Bodénand
E-sport et football : historique et influences, Pasino Gaming Days, Feb 2017, Saint-Amand les Eaux, France
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	Clubs de football et esport : analyse croisée des influences et des repositionnements économiques et techniques
Nicolas Besombes,Xavier Bodénand,Sandy Louchart,Charles-Alexandre Delestage,Julian Alvarez
International Society of Sport Sciences in the Arab World (I3SAW), University of Stirling, Apr 2017, Stirling, Royaume-Uni
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	Game et Ludopédagogie : enjeux et perspectives
Julian Alvarez
Game & Ludopédagogie : enjeux et perspectives, Ambassade de France en Turquie; Lycée Tevfik Fikret d'Izmir, Jun 2017, Izmir (Virtual), Turquie
Communication dans un congrès
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	Rétrogaming et histoire du jeu vidéo
Julian Alvarez
Game Arena 2017, GL Event, Sep 2017, Valenciennes, France
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	Improving Democratic Awareness and Participation in the European Elections by means of Digital Narrative-Based Learning
Gaëlle Pellon,Joan Pere Plaza I Font,Julián Alvarez
EDULEARN17 Serious And Educational Games Session, Jul 2017, Barcelone, Spain. pp.5625-5625, ⟨10.21125/edulearn.2017.2280⟩
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	Le Jeu pour enseigner : quelles questions se poser ?
Julian Alvarez
Premier Forum : Matériels pédagogiques et jeux Ludo-éducatifs, Canopé, Apr 2017, Lille, France
Communication dans un congrès
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	Jeu et apprentissage : quelques pistes à explorer pour sortir de l'impasse
Olivier Rampnoux,Julian Alvarez
Faites vos jeux, Canopé Tours; BIDOC 37, May 2017, Tours, France
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	Du projet Blue Bot au projet Philous, échanges et questionnements sur les médiations ludiques
Julian Alvarez
Outils et dispositifs numériques en débats, ESPE Lille Nord-de-France (LNF), Nov 2017, Villeneuve d’Ascq, France
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	Gamification
Julian Alvarez
Atelier Codesign, Jul 2017, Hauts-de-France, France
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	Nouvelles compétences, nouvelles approches, ... : intégrer les jeux sérieux dans des cours
Julian Alvarez
Innov@TICE, Université de Valenciennes; Université Polytechnique Hauts-de-France (UPHF), Mar 2017, Valenciennes, France
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	« Réalités », jeux numériques et apprentissages
Julian Alvarez
C2E - Edutainment : Ecole Paralèle ? - Conférence participative : "Les différentes réalités en apprentissage", Cnam Pays de la Loire, Oct 2017, Poitiers, France
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	Clubs de football et e-sport : analyse croisée des influences et des repositionnements économiques et techniques
Nicolas Besombes,Xavier Bodénand,Sandy Louchart,Charles-Alexandre Delestage,Julian Alvarez
2nd Congress of the International Society for Sport Sciences in the Arab World, I3SAW, Apr 2017, Stirling, Royaume-Uni
Communication dans un congrès
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	Gamification : quels enjeux ?
Julian Alvarez
Créativité: enjeux pédagogiques & stratégiques des approches innovantes, EducPro.fr, Apr 2017, Paris, France
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	Apprendre avec les serious games ?
Julian Alvarez
Festival Declics! : 1er Festival du jeu éducatif jouer c’est sérieux !, Canopé Metz, May 2017, Metz, France
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	Gamification et ludopédagogie
Julian Alvarez
Rencontres de la recherche et de l’innovation, ID6; Région Hauts-de-France, Nov 2017, Lille, France
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	L'usage et les apports des serious games en classe
Julian Alvarez
Les matinales de l'espe LNF - Recherche et Innovation en Education, ESPE Lille Nord-de-France, Jan 2017, Villeneuve d’Ascq, France
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	10 points clés pour « réussir » son Serious game
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