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Note de N Castagné, 13 mars 2026 : rédaction en cours, des imprécisions sont possibles !!!
Nicolas Castagné est Maître de Conférences hors classe en informatique (CNU 27) à Grenoble INP (Phelma|GIPSA-Lab), HDR rattaché à l’école doctorale ISCE de l’Université Grenoble Alpes, qualifié aux fonctions de Professeur des Universités.Il coordonne à Grenoble INP la plateforme Art Science Technologie, lieu de recherche, de création, de pédagogie scientifique et artistique, qui héberge les technologies de création issues des travaux de l’ACROE et de Grenoble INP initiés en 1976 sur la modélisation et la simulation physiques modulaire pour le son et l’image et l’interaction à retour d’effort.Ses publications sont équilibrées dans les domaines de l’haptique, de l’informatique musicale, de l’informatique graphique et des réalités virtuelles.
Après avoir soutenu sa thèse en 2002 sur le thème GENESIS : un environnement pour la création musicale à l'aide de modèles physiques particulaires sous la direction de Claude Cadoz, il a été durant près de 10 ans ingénieur informaticien publiant à l’ACROE. En synergie avec le laboratoire ICA Ingénierie de la Création Artistique du laboratoire de Grenoble INP, il a été notamment responsable des développements informatiques : environnements logiciels de création visuelle et musicale avec la modélisation physique MIMESIS et GENESIS et simulateurs temps réels multisensoriels geste-son-image. Ces technologies sont désormais au cœur d’un réseau d’utilisateurs européen (centres de création, centre de pédagogie artistique, utilisateurs compositeurs et artistes visuels individuels) et ont supporté la création de plus de 100 œuvres musicales ou visuelles, présentées en France et à l’international. Il a obtenu en 2010 un poste de Maître de Conférences de Grenoble INP au laboratoire ICA. Il a été responsable de ce laboratoire de 2016 à 2020 et est depuis 2021 rattaché en recherche à l’UMR GIPSA. Il a soutenu son HDR en 2014, sur le thème Technologies logicielles de la modélisation, de la simulation et de l’interaction multisensorielles instrumentales pour la création et obtenu la qualification PR en 2017 et le statut MCF hors classe en 2020.
N. Castagné a dirigé 2 thèses dont une en cours, co-dirigé 1 thèse, co-encadré 1 thèse et participé à l’encadrement de 3 thèses, toutes centrées sur les thématiques des technologies logicielles pour la création artistique au moyen de la modélisation et de la simulation physique geste-son-image.Il a coordonné 2 groupes de travail dans le réseau d’Excellence Européen Enactive Interfaces (FP7, 2004-2008 ; thématiques Enaction, systèmes interactifs enactifs, retour d’effort, …) et été éditeur assistant pour les Engineering and technological sciences de l’ouvrage scientifique final de ce réseau. Il a ensuite contribué à 5 autres projets collaboratifs européens ou ANR, dont 3 pour lesquels il assuré la fonction de coordinateur assistant (2 projets européens EACEA et 1 projet ANR).Il a co-coordonné le groupe de travail Animation et Simulation du GdR IG RV Informatique Géométrique, Réalité Virtuelle et Visualisation de 2017 à 2024. Il est membre de ce GdR, du GdR IHM, des associations AFIG et AFIM.
En pédagogie, il contribue très fortement actuellement à la coordination de tous les enseignements d’informatique dans l’école d’ingénieurs Phelma, où il est également co-responsable de la filière SEOC Systèmes Embarqués et Objets Connectés. Il a été le coordinateur de 2 projets pédagogiques de l’IDEX grenoblois sur les thèmes de « l’Apprentissage Enactif », qui placent les technologies énactives, notamment à retour d’effort, au cœur d’apprentissages innovants (&gt;20 enseignants, 5 plateformes pédagogiques, &gt;350 apprenants par an).
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